Progettazione coordinata 3AA 25-26

ISTITUTO SUPERIORE “SECUSIO”

Liceo artistico - Liceo classico - Liceo linguistico — Liceo delle scienze umane - Scuola carceraria —

Caltagirone (CT)

PROGETTAZIONE COORDINATA DI CLASSE

ANNO SCOLASTICO: 2025/2026

CLASSE : TERZA

SEZIONE: A

COMPONENTI DEL CONSIGLIO DI CLASSE:

INDIRIZZO: Liceo Artistico, classe articolata

RUOLO

COGNOME E NOME

DISCIPLINA

Docente, Segretario del
Consiglio di Classe

Belintende Petronilla

Discipline Pitt. Plast.
Educazione Civica

Docente Crispino Lia Chimica, Educazione Civica
Docente Damico Amalia Inglese,
Educazione Civica
Docente Faro Mariarita Discipline Pitt. Plast.,
Educazione Civica
Docente Ferrisi Antonella Sostegno, Educazione

Civica

Docente, Coordinatore di
Classe

Fragapane Claudio

Lingua e Letteratura
Italiana, Educazione Civica

Docente Francesca Ascanio Religione, Educazione
Civica

Docente Giaquinta Evelina Discipline Plastiche e
scultoree, Educazione
Civica

Docente Malizia Francesco Discipline Geometriche,

Educazione Civica

Docente, Coordinatore di
Educazione Civica

Marchese Margherita

Filosofia, Storia,
Educazione Civica

Docente Monciino Rosa Maria Rita Scienze Motorie,
Anna Educazione Civica
Docente Muscoso Lorenzo Discipline audiovisive e
multimediali, Lab.
Audiovisivo e Multimediale
Docente Nicastro Salvatore Scienze Naturali,
Educazione Civica
Docente Nigita Marzia Laboratorio Figuraz.
Educazione Civica
Docente Pampallona Fabiola Laboratorio Figuraz.

Educazione Civica

Docente

Pino Noemi

Fisica, Matematica
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Docente

Russo Maria Teresa Letizia

Storia dell’Arte, Educazione
Civica

Rappresentante dei genitori
(da aggiungere quando e se
saranno eletti)

Rappresentante degli alunni
(da aggiungere quando e se
saranno eletti)

DOCENTE TUTOR

COGNOME E NOME

Marchese Margherita

ANALISI DEL CONTESTO DELLA CLASSE

1. COMPOSIZIONE DELLA CLASSE

ALUNNI : n° 8 (otto)

ALUNNE: n° 12 (dodici) TOTALE ALUNNI: n° 20 (venti)

1.1 Tasso di pendolarita

(adattare lo schema)
COMUNE DI PROVENIENZA N° ALUNNI
Mirabella Imbaccari 2
Mineo 2

1.2 Alunni ripetenti

Una alunna

1.3
Un alunno

Alunni provenienti da altre classi o da altre scuole

1.4 Profilo generale della classe

- Gli alunni sono in tutto 20 (venti) di cui 8 (otto) maschi e 12 (dodici) femmine. Un alunno si € trasferito da altra
scuola e ha per questo sostenuto gli esami Integrativi per le materie di Indirizzo. Un’altra alunna & proveniente
da altra scuola. Un’altra alunna proviene dal medesimo Istituto.

- Il gruppo-classe si mostra eterogeneo socialmente e culturalmente. E perlopiti costituito da due “gruppi”, 'uno pitl
numeroso, composto da alunni partecipi e attivi, impegnati con una certa regolarita, I'altro meno numeroso,
composto da alunni meno attivi e meno rigorosi nell'impegno.

- In generale il gruppo-classe ha un sufficiente metodo di studio, ma in alcuni alunni & da rafforzare. Alcuni alunni
sono un po’ carenti nell’approfondimento degli argomenti trattati, in alcuni casi lo studio € piuttosto mnemonico o

meramente scolastico.

- Qualche alunno in particolare manifesta qualche fragilita in alcune discipline, per cui si procedera a un attento
monitoraggio del lavoro in itinere, in vista dell’attivazione di eventuali misure di sostegno e recupero.

1.5 Alunni con bisogni educativi speciali

Nel gruppo classe sono presenti:

- Due alunne certificate con DSA per le quali & stato compilato il rispettivo PDP come da norme vigenti.
- Un alunno con 9/18 ore di Sostegno. L’insegnante di Sostegno & la prof.ssa Antonella Ferrisi. Per questo alunno
il CdC di concerto con la docente di Sostegno hanno compilato il PEI come da norme vigenti.



Valentina Torrisi
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1.6 Adozione di comportamenti condivisi

2,

Il consiglio di classe concorda nel mantenere una linea comune nel pretendere il rispetto delle regole scolastiche,
portando anche gli alunni meno corretti a perseguire un comportamento e un atteggiamento educato e
appropriato.

| comportamenti non corretti di uno o piu alunni devono essere annotati sul registro elettronico al fine di renderli
noti alla famiglia e al Consiglio di classe tutto.

Le note possono essere: note generiche o disciplinari. Una annotazione generica ha la funzione di informare i
soggetti interessati di cid che accade, senza avere ricadute sul voto di comportamento. Una annotazione
disciplinare invece ha una ricaduta sul voto di comportamento.

Come da circolare n. 20, il CdC ribadisce che durante l'intervallo-ricreazione la vigilanza & effettuata dai docenti
dell'ora in cui ricade sia il primo che il secondo intervallo; per rendere possibile la vigilanza da parte del docente,
gli studenti devono effettuare l'intervallo in uno stesso luogo: il cortile della scuola o l'aula; la decisione & di
competenza del docente; gli studenti, previa comunicazione al docente, possono allontanarsi per usufruire dei
servizi igienici e per acquistare cibo e bevande.

Il Consiglio di Classe unanime ha preso il provvedimento consistente nella rotazione quindicinale o mensile della
disposizione degli alunni nei banchi, al fine di permettere la formazione di un gruppo-classe coeso e compatto,
ma anche di evitare che la vicinanza di un alunno rispetto a un altro comporti possibilita di distrazione per loro e
per il resto del gruppo-classe. A tal proposito, la docente di Storia e Filosofia, Prof.ssa Margherita Marchese,
proporra al CdC, anche informalmente, la rotazione degli alunni al fine di stabilirne ogni volta i posti in modo
coerente con le esigenze di classe e in funzione alle attivita didattiche. Ogni docente del CdC ha la facolta di
richiedere spostamenti, motivando la richiesta. L’approvazione dei posti assegnati da parte del CdC ne
comportera I'attuazione.

Ogni docente resta libero di spostare alcuni alunni durante le proprie ore di lezione, se le esigenze del caso ne
richiedessero la necessita. Finita/e la/ ora/e di questo docente, I'alunno tornera al posto assegnato.

In caso di calo dell’attenzione e della partecipazione, il docente concedera occasionalmente una pausa informale
di qualche minuto, soprattutto nei casi in cui ci siano ore consecutive dello stesso docente e non siano presenti
intervalli ricreativi.

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

Area Metodologica

Aver acquisito un metodo di studio autonomo e flessibile, che consenta di condurre ricerche e
approfondimenti personali e di continuare in modo efficace i successivi studi, naturale
prosecuzione dei percorsi liceali, e di potersi aggiornare lungo l'intero arco della propria vita.
Essere consapevoli della diversita dei metodi utilizzati dai vari ambiti disciplinari ed essere in grado
di valutare i criteri di affidabilita dei risultati in essi raggiunti.

Saper compiere le necessarie interconnessioni tra i metodi e i contenuti delle singole discipline.

Area Logico Argomentativa

Saper sostenere una propria tesi e saper ascoltare e valutare criticamente le argomentazioni altrui.

Acquisire I'abitudine a ragionare con rigore logico, ad identificare i problemi e a individuare possibili
soluzioni.

Essere in grado di leggere e interpretare criticamente i contenuti delle diverse forme.

Area Linguistica e Comunicativa

e Padroneggiare pienamente la lingua italiana e in particolare:

- Dominare la scrittura in tutti i suoi aspetti, da quelli elementari (ortografia) a quelli
pit avanzati (sintassi completa, precisione e sintassi e ricchezza del lessico, anche
letterario e specialistico), modulando tali competenze a seconda dei diversi contesti
€ scopi comunicativi.

- Saper leggere e comprendere testi complessi di diversa natura, cogliendo le
implicazioni e le sfumature di significato proprie di ciascuno di essi, in rapporto con
la tipologia e il relativo contesto storico e culturale;
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- Curare l'esposizione orale e saperla adeguare ai diversi contesti.
e Saper riconoscere i molteplici rapporti e stabilire raffronti tra la lingua italiana e altre lingue
moderne.

e Saper utilizzare le tecnologie dell'informazione della comunicazione e [lintelligenza
artificiale per studiare, fare ricerca, comunicare.

Area Storico- Umanistica

e Conoscere i presupposti culturali e la natura delle istituzioni politiche, giuridiche, sociali ed
economiche, con riferimento particolare all'ltalia e all'Europa, e comprendere i diritti e i
doveri che caratterizzano l'essere cittadini.

e Conoscere gli aspetti fondamentali della cultura e della tradizione letteraria, artistica,
filosofica, religiosa italiana ed europea attraverso lo studio delle opere, degli autori e delle
correnti di pensiero piu significativi e acquisire gli strumenti necessari per confrontarli con
altre tradizioni e culture

e Essere consapevoli del significato culturale del patrimonio archeologico, architettonico e
artistico italiano, della sua importanza come fondamentale risorsa economica della
necessita di preservarlo attraverso gli strumenti della tutela e della conservazione

e Saper fruire delle espressioni creative delle arti e dei mezzi espressivi, compresi lo
spettacolo, la musica, le arti visive.

Area Scientifica, Matematica e Tecnologica

e Comprendere il linguaggio formale specifico della matematica, saper utilizzare le procedure
tipiche del pensiero matematico, conoscere i contenuti fondamentali delle teorie che sono
alla base della descrizione matematica della realta.

e Possedere i contenuti fondamentali delle scienze fisiche e delle scienze naturali (chimica,
biologia, scienze della terra, astronomia) padroneggiare le procedure e i metodi di indagine
propri, anche per potersi orientare nel campo delle scienze applicate.

e Essere in grado di utilizzare criticamente strumenti informatici e telematici nelle attivita di
studio e di approfondimento.

RISULTATI DI APPRENDIMENTO GENERALI PER | LICEI ARTISTICI

Il percorso del Liceo Artistico ¢ indirizzato allo studio dei fenomeni estetici e alla pratica artistica. Favorisce
l'acquisizione dei metodi specifici della ricerca e della produzione artistica ceramica e la padronanza dei
linguaggi e delle tecniche relative. Fornisce allo studente gli strumenti necessari per conoscere il patrimonio
artistico nel suo contesto storico e culturale e per coglierne appieno la presenza e il valore nella societa
odierna. Guida lo studente ad approfondire e a sviluppare le conoscenze e le abilita e a maturare le
competenze necessarie per dare espressione alla propria creativita e capacita progettuale nell’ambito delle
arti.

3. COMPETENZE E OBIETTIVI TRASVERSALI

La progettazione curricolare consiste nell’adattamento delle competenze e degli obiettivi specifici di
apprendimento al contesto in cui sono inseriti gli studenti. Pertanto, le “Indicazioni Nazionali” saranno seguite
tenendo conto delle finalita specifiche contenute nel PTOF di Istituto, che, per il triennio 2025/2028, si
sviluppera sulla base della tematica “L’intelligenza umana e artificiale: una sfida tra limiti ed opportunita”, che
intende educare gli alunni a comprendere le potenzialita dell'intelligenza emotiva e della creativita umana e i
rischi derivanti da un uso improprio di quanto 'uomo ha prodotto, con riferimento anche alle nuove tecnologie.

Obiettivi generali:

- Lavorare autonomamente

- Lavorare in coppia.

- Lavorare in gruppo.

- Promuovere una formazione olistica dell'individuo, imparando non solo a



Progettazione coordinata 3AA 25-26

esprimere le proprie emozioni, ma anche a empatizzare con gli altri, nutrendo
cosi un senso di comunita e responsabilita collettiva.

- Sviluppare il pensiero creativo e divergente, come caratteristica essenziale
dell’intelletto umano.

- Sviluppare le competenze relazionali e sociali.

- Potenziare la capacita di esercizio del senso critico per non incorrere nel
rischio del’'omologazione del pensiero.

- Comprendere le potenzialita dell’intelligenza artificiale e delle risorse vaste
e variegate offerte.

- Ottenere una adeguata alfabetizzazione digitale, tenendo conto della sfida
rappresentata dalle nuove tecnologie e il loro impatto sul mondo del lavoro.
- Contribuire a ridurre il divario generazionale.

Obiettivi specifici:

- Riconoscere, comprendere e gestire le proprie emozioni, favorendo la loro espressione come esercizio per lo sviluppo
personale e sociale;

- Sviluppare la capacita di costruire rapporti interpersonali e sociali improntati al valore del rispetto, dell’ascolto, della
cooperazione e della solidarieta;

- Promuovere I'elaborazione critica, incoraggiando gli alunni ad approfondire e a riflettere criticamente sulle informazioni
trovate;

- Conoscere le origini e I'evoluzione dell'intelligenza artificiale;

- Conoscere le principali piattaforme dell’Al generativa (ChatGPT, Gemini, Copilot, Perplexity...);

- Individuare i benefici nonché i rischi e i limiti dell’'intelligenza artificiale applicati ai vari settori (sanita,

produzione, trasporti, agricoltura, ambiente, cultura, scuola);

- Conoscere la normativa che regolamenta I'uso dell’intelligenza artificiale (p.e. Regolamento

sull’lntelligenza Artificiale - Al Act);

- Promuovere un uso consapevole e responsabile delle nuove tecnologie, dei social e dellintelligenza artificiale nella vita
quotidiana dello studente;

- Vagliare criticamente le informazioni, riconoscendo le fake news create dall'intelligenza artificiale in rete e nei social
network (tiktok, instagram, facebook, ecc.).

- Sviluppare la capacita di pensare criticamente.

4. PERCORSO/I INTERDISCIPLINARE/I CLIL

Non previsto per la classe terza del Liceo artistico.

5. PROGETTAZIONE DI EDUCAZIONE CIVICA
Docente Coordinatrice della disciplina: Prof.ssa Margherita Marchese
DOCENTI COINVOLTI:

Monte ore complessivo: (non inferiore a 33 ore)

COGNOME E NOME DISCIPLINA
Ascanio Francesca Religione
Belintende Petronilla Discipline pittorico plastiche

Faro Mariarita

Crispino Lia Chimica

Damico Amalia Inglese

Fragapane Claudio Lingua e Letteratura
Italiana

Grassi Marco Matematica e Fisica

Marchese Margherita Filosofia e Storia

Monciino Rosa Maria Rita Scienze motorie

Anna

Muscoso Lorenzo Discipline Audiovisive e

Multimediali e Laboratorio
audiovisivo e multimediale
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Nicastro Salvatore

Scienze Naturali

Pampallona Fabiola

Nigita Marzia

Laboratorio della
figurazione

Russo Teresa

Storia dell’Arte

PERCORSO EDUCAZIONE CIVICA 3AA

In riferimento a quanto definito in sede di consiglio di classe, e in base alle finalita educative del PTOF dell'lstituto
2025/2026 “L’intelligenza umana e artificiale: una sfida tra limiti ed opportunita”, che si prefigge di educare gli alunni a
comprendere le potenzialita dell’intelligenza emotiva e della creativita umana e i rischi derivanti da un uso improprio di
quanto I'uomo ha prodotto con riferimento anche alle nuove tecnologie, si & scelto il seguente percorso multidisciplinare:

“A scuola di emozioni”

In quest’anno si perseguiranno i seguenti obiettivi:

Obiettivi generali:

- promuovere una formazione olistica dell'individuo, imparando non solo a esprimere le proprie emozioni, ma
anche a empatizzare con gli altri, nutrendo cosi un senso di comunita e responsabilita collettiva;

- sviluppare il pensiero creativo e divergente, come caratteristica essenziale dell’intelletto umano;

- sviluppare competenze relazionali e sociali;

- potenziare la capacita di esercizio del senso critico per non incorrere nel rischio del’'omologazione del pensiero;

- comprendere le potenzialita dell'intelligenza artificiale e delle risorse vaste e variegate offerte;

- ottenere una adeguata alfabetizzazione digitale, tenendo conto della sfida rappresentata dalle nuove tecnologie

e il loro impatto sul mondo del lavoro.

Obiettivi specifici:

- Riconoscere, comprendere e gestire le proprie emozioni, favorendo la loro espressione come esercizio per lo

sviluppo personale e sociale;

- Sviluppare la capacita di costruire rapporti interpersonali e sociali improntati al valore del rispetto, dell'ascolto,

della cooperazione e della solidarieta;

- Promuovere I'elaborazione critica, incoraggiando gli alunni ad approfondire e a riflettere criticamente sulle

informazioni trovate;

- Conoscere le origini e I'evoluzione dell'intelligenza artificiale;

- Conoscere le principali piattaforme dell’Al generativa (ChatGPT, Gemini, Copilot, Perplexity...);
- Individuare i benefici nonché i rischi e i limiti dell'intelligenza artificiale applicati ai vari settori (sanita,

produzione, trasporti, agricoltura, ambiente, cultura, scuola);

- Conoscere la normativa che regolamenta I'uso dell'intelligenza artificiale (p.e. Regolamento

sull'lntelligenza Atrtificiale - Al Act);

- Promuovere un uso consapevole e responsabile delle nuove tecnologie, dei social e dell'intelligenza
artificiale nella vita quotidiana dello studente;

- Vagliare criticamente le informazioni, riconoscendo le fake news create dall'intelligenza artificiale in rete e nei
social network (tiktok, instagram, facebook, ecc.)

Competenze:
- Contestualizzare concetti, tesi e testi

- Usare adeguatamente la terminologia specifica

- Leggere e comprendere testi

- Esporre il proprio pensiero secondo rigore logico, organicita e precisione concettuale

- Produrre mappe concettuali, sintesi, tabelle attraverso I'utilizzo delle nuove tecnologie e dell'lA

- Individuare i nessi tra le discipline e i saperi

- Comprendere e gestire le proprie emozioni come addestramento della propria crescita personale

Competenze trasversali:

- essere in grado di affrontare in italiano e in lingua diversa dall’italiano specifici contenuti disciplinari;
- saper affrontare contenuti in chiave multidisciplinare;
- acquisire un modo di pensare critico e costruttivo;

- lavorare e interagire in gruppo.
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| Quadrimestre 14 ore

Il Quadrimestre 19 ore

Totale annue 33 ore

DOCENTE DISCIPLINE CONTENUTI ORE
Ascanio Francesca Religione Il ruolo dei social nella comunicazione 3
emotiva IQ
Belintende Petronilla Discipline pittorico | "Come il territorio calatino caratterizza ed
Faro Mariarita plastiche influenza sentimenti, stati d’'animo ed 3
emozioni degli studenti" InQ
Crispino Lia Chimica La gestione emotiva non € solo psicologica: | 3
€ una danza chimica. InQ
Damico Amelia Inglese Role Play: Interview with an Emotional Al 3
InQ
Fragapane Claudio Lingua e Letteratura Che cosa sono le emozioni?
Italiana A che cosa servono?
(Intelligenza emotiva, Daniel Goleman) 5
Capire le emozioni 1Q
Analisi Transazionale (E. Berne)
Genitore, adulto, bambino
(lo sono ok tu sei ok, Thomas A. Harris)
Marchese Margherita Storia Le emozioni nella cultura profana e religiosa
medievale
3
Visione critica del film “Il nome dellarosa” di | 1 Q
U. Eco.
Marchese Margherita Filosofia Empatia e neuroni a specchio 3
InQ
Monciino Rosa Maria | Scienze motorie Gestione delle emozioni e rispetto delle 3
Rita Anna regole InQ
Muscoso Lorenzo Laboratorio audiovisivo | Legalita e Sociale 4
e multimediale InQ
Nicastro Salvatore Scienze Toolkit scientifico-chimico per la gestione 3
dello stress 1Q
Pampallona Fabiola Laboratorio della | “Come il territorio calatino caratterizza ed
Nigita Marzia figurazione influenza sentimenti, stati d’animo ed
emozioni degli studenti”. 3
InQ
“Emozioni in maschera”.
Pino Noemi Matematica Intelligenza artificiale e intelligenza emotiva 3
1Q
Pino Noemi Fisica Intelligenza artificiale e intelligenza emotiva 3
IQ
Russo Teresa Maria Storia dell’Arte Per una storia dell'empatia tra artisti del 3
Letizia Novecento e artisti del passato InQ

CRITERI DI VALUTAZIONE

La proposta di valutazione in sede di scrutinio sara effettuata dal docente coordinatore di Educazione Civica, tenendo
conto delle osservazioni dei docenti contitolari coinvolti nella realizzazione del/dei percorsi multidisciplinari e delle attivita
didattiche previste dalla progettazione. Per l'attribuzione del voto di Educazione Civica si fa riferimento alla griglia di

valutazione compresa nel PTOF 2025-2028.

Per valutare i processi di apprendimento e il contributo degli alunni alla realizzazione del percorso si potra fare ricorso

all'applicazione di una rubrica valutativa.
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Il voto finale sara calcolato con la media fra le valutazioni relative ai livelli raggiunti per i primi 4 indicatori e terra conto del
numero complessivo di verifiche svolte dall'alunno (indicatore n. 5).

EVENTUALI ESPERIENZE EXTRA-CURRICOLARI PER L’'INTEGRAZIONE
DELL'INSEGNAMENTO TRASVERSALE DI EDUCAZIONE CIVICA

Visto il Decreto legislativo n.29 del 15 marzo 2024, relativo alle disposizioni in materia di politiche in favore delle persone
anziane e, soprattutto, l'articolo 20, riguardante il contributo che le scuole possono dare in tema di divario
intergenerazionale si & costruito progetto di attivita con migranti e con anziani ideato dal Prof. Claudio Fragapane,
coadiuvato dalle Prof.sse Lucia Pintaloro e Marzia Nigita.

Il nome del progetto &€ MIGRANTI E ANZIANI. Prevede attivita con immigrati africani in collaborazione con il SAI di
Caltagirone e attivita con anziani presso una struttura apposita. Il progetto coinvolge le classi 2AA, 3AA, 4AA del Liceo
Artistico.

Le attivita non sono svolte tutte dalle medesime classi. In alcuni casi alcuni alunni di una o piu classi saranno scelti per
poter svolgere attivita fuori classe o sul territorio di Caltagirone. In altri casi classi intere svolgeranno attivita nella sede del
Liceo Artistico o sul territorio di Caltagirone.

6. PROGETTAZIONE MODULI DI DIDATTICA ORIENTATIVA

Monte ore complessivo:

COMPETENZE:

1) Imparare a imparare
2) Progettare e comunicare

3) Collaborare e partecipare

4) Risolvere problemi
5) Agire in modo autonomo e responsabile

TEMPI DI REALIZZAZIONE: Settembre 2025 -Maggio 2026

CURRICOLO ORIENTATIVO 3A ARTISTICO

“La definizione di «orientamento» come processo continuo che mette in grado i cittadini di ogni eta, nell'arco della
vita, di identificare le proprie capacita, le proprie competenze e i propri interessi, prendere decisioni in materia di istruzione,
formazione e occupazione nonché gestire i loro percorsi personali di vita nelle attivita di istruzione e formazione, nel mondo
professionale e in qualsiasi altro ambiente in cui & possibile acquisire e/o sfruttare tali capacita e competenze.
L'orientamento comprende attivita individuali o collettive di informazione, di consulenza, di bilancio di competenze, di
accompagnamento e di insegnamento delle competenze necessarie per assumere decisioni e gestire la carriera”
(Risoluzione del Consiglio del’'Unione europea, 21 Novembre 2008)

Il seguente curricolo orientativo & stato definito a partire dalla dalle Linee guida del D.M. n. 328 del 22 Dicembre
2022, dalla Circ. Min. 29 del 12 aprile 2012 e dall’allegato 2 del D.M. 22 agosto 2007 n. 139

I moduli dell’orientamento della durata di almeno 30 ore, nel triennio saranno svolti con la seguente articolazione:

e didattica orientativa trasversale alle discipline (almeno 20 ore)

e laboratori di autoconsapevolezza per promuovere la conoscenza di sé e delle proprie inclinazioni. Attivita da
svolgere con il tutor e/o docenti (almeno 7-10 ore)

e incontri con enti esterni e professionisti (Universita, associazioni, lavoratori in vari settori di interesse per gli
studenti) (almeno 5 ore)

TIPOLOGIA ATTIVITA
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(indicare se &

DOCENTE E didattica orientativa COMPETENZA ORE
DISCIPLINA
o laboratorio)
LINGUA E | Didattica orientativa Laboratori 5h
LETTERATURA autobiografici/narrativi
+ Laboratorio Progettare e
ITALIANA Cor%unicare Rilevare le emozioni in
Fragapane Claudio un testo letterario
Saper usare le
Cor?”npetenze Produzione del testo:
comunicative
Scrivere  un  diario:
Narrare ed esprimere
le emozioni
DISCIPLINE Didattica orientativa Collaborare e 3h
PITTORICO partecipare
PLASTICHE
Cooperative learning:
Faro Mariarita . . _
Riconoscere le | Realizzazione di
Belintende Petronilla caratteristiche  del | materiale grafico
sé, del proprio | pittorico, con idee di
carattere, delle | studio preparatorio che
proprie  forze e | orienteranno gli allievi
debolezze, dei propri | alla realizzazione della
desideri. tematica di educazione
civica.
Interagire in gruppo
LABORATORIO
DELLA
FIGURAZIONE EMOZIONI IN
Pampallona Fabiola MASCHERA
Nigita Marzia interagire in
gruppo;
pianificare il Studio grafico delle
DIDATTICA lavoro con gli altri maschere collocate al 3
LABORATORIALE gl aftri.

Attivita progettuali
di gruppo.

teatro Politeama di
Caltagirone.

Produzione grafica e
successiva
realizzazione di
maschere espressive,
con |'obiettivo di far
conoscere il delicato
mondo delle emozioni,
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(Paura, rabbia, gioia,
tristezza e sorpresa)
attraverso l'arte.
LABORATORIO Didattica laboratoriale | Progettare e 3
AUDIOVISIVO E Comunicare
MULTIMEDIALE
Muscoso Lorenzo Analisi critica dell'opera
filmica
Saper comprendere
il linguaggio
audiovisivo
CHIMICA Didattica orientativa e | Progettare e Compito di realta: la 3
Laboratorio Comunicare reazione emotiva.
Crispino
Lia
Saper trasformare le | Mettere in parallelo una
idee in azioni reazione chimica reale e
una reazione emotiva
umana spiegando la
metafora
Creare un testo misto
(scientifico-poetico):
“reazione emotiva
raccontata”
INGLESE Didattica orientativa 5 ore
Damico Amalia Saper comprendere
i vari tipi di relazione
interpersonali
Being a responsible
citizen and choosing
your future
Saper usare le
competenze
comunicative
MATEMATICA E | Didattica orientativa Acquisire ed | Attivita progettuali  di 4h
FISICA interpretare gruppo per sviluppare la
'informazione propria  capacita  di
Pino Noemi giudizio e autonomia di
pensiero
STORIA Laboratorio . di | Progettare € | Laboratorio sulle Jife 4h
_ conoscenza di sé Comunicare skills
Marchese Margherita
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Saper comprendere
i vari tipi di relazione
interpersonali

Saper usare le
competenze
comunicative

FILOSOFIA

Marchese Margherita

Laboratorio di conoscenza
di sé

Risolvere problemi

Avere strategie per
risolvere

problemi

Essere capaci di
definire

obiettivi

“Conosci te stesso”

3h

SCIENZE

Nicastro Salvatore

Laboratorio orientativo

Progettare e
Comunicare

Saper comprendere
i vari tipi di relazione
interpersonali

Saper usare le
competenze
comunicative

Fase 1 — Laboratorio
autobiografico “lo, ieri e
Oggi!!

Breve introduzione
guidata dal docente sul
concetto di
autoconsapevolezza e
sulle tappe della
costruzione dell’'identita
personale e scolastica.

Gli studenti svolgono
una scrittura
autobiografica guidata
(anche in forma creativa
o visuale) rispondendo a
domande.

Condivisione volontaria
in piccoli gruppi
(cooperative learning),
per valorizzare |l
confronto tra pari e la
pluralita dei percorsi.

11
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Fase 2 — Laboratorio di
progettazione “lo,
domani”

Introduzione ai percorsi
post-diploma (universita,
AFAM, ITS, lavoro) con
esempi e testimonianze.

Ogni studente elabora
un “profilo personale
orientativo” in cui
sintetizza:

i propri interessi
prevalenti

competenze e attitudini
emerse

possibili direzioni future
coerenti

Realizzazione di una
mappa visiva o collage
progettuale (poster,
moodboard,
presentazione digitale)
che rappresenti il
proprio percorso futuro
ideale.

Discussione plenaria e
restituzione da parte del

docente.
STORIA Laboratorio di | Collaborare e
DELL’ARTE conoscenza di sé partecipare
Ricerca di gruppo 3h

Russo Pianificare il lavoro grupp

con gli altri
Teresa
SCIENZE MOTORIE | Didattica orientativa Risolvere problemi 4h
Monciino Rosa

Avere strategie per
Maria Rita Anna risolvere

Dati e performance:
problemi misurare il proprio
progresso

Essere capaci di

definire

obiettivi
RELIGIONE Didattica orientativa Collaborare e _— 3h

) Il valore delle emozioni
partecipare

12
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Ascanio

Francesca Riconoscere le

caratteristiche  del
se, del proprio
carattere, delle
proprie  forze e
debolezze, dei propri
desideri.

Interagire in gruppo

7.

INIZIATIVE PER L’ARRICCHIMENTO DEL CURRICOLO FORMATIVO DI TIPO
INTERDISCIPLINARE

Gli alunni saranno invitati e stimolati a prendere parte a tutte le iniziative di arricchimento dell’offerta formativa contenute
nel P.T.O.F. 2025-2026 che verranno attuate e alle iniziative dei vari Dipartimenti e/o dei Docenti che ne fanno parte.
In particolare:

8.

Partecipazione a concorsi ed eventi artistici e/o letterari;
Partecipazione alla Giornata della creativita;
Lettura del romanzo di Linda Scaffidi, Le sette fate di Youssef, Fazi Editore, Roma, settembre 2025
Incontro con 'autrice Linda Scaffidi (progetto Migranti e anziani”);
Partecipazione e incontri con esperti
Visione di spettacoli teatrali e cinematografici;
Attivita di Service learning in collaborazione con enti e agenzie del territorio;
Visite guidate;
Uscite sul territorio
o progetto “Migranti e anziani” (Primo Quadrimestre);
o visita al Museo dell’Opera dei Pupi di Caltagirone (Primo Quadrimestre).
Viaggi d’istruzione.
Certificazioni linguistiche.
Open Day del Liceo Artistico
Iniziative in favore dell’orientamento in entrata
Attivita didattiche per il giorno di Halloween.

Presa d’atto delle proposte dei viaggi d’ istruzione elaborate dalla commissione viaggi.
Proposte VISITE GUIDATE dal consiglio di classe. (MASSIMO N.2 COME DELIBERATO
DAL COLLEGIO DEI DOCENTI)

PROPOSTE VIAGGI D’'ISTRUZIONE ELABORATE DALLA COMMISSIONE VIAGGI
A.S. 2025-2026

Triennio

Toscana — Firenze- Pisa- Siena
Durata 5 giorni e 4 notti

Lombardia- luoghi manzoniani (Lecco, Milano e i dintorni )
Durata 5 giorni e 4 notti

13
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Grecia — Atene — Delphi- Epidauro- Micene
Durata 5 giorni e 4 notti

Praga e dintorni
Durata 5 giorni e 4 notti

Romania Bucarest- Brasov- Sibiu- Sighisoara
Durata 5 giorni e 4 notti

Andalusia Siviglia- Malaga-Cordoba- Granada
Durata 5 giorni e 4 notti

Viaggio d’istruzione

Romania Bucarest- Brasov- Sibiu- Sighisoara

Durata 5 giorni e 4 notti

Visite guidate

Taormina e Giardini Naxos

9. STRATEGIE METODOLOGICHE (anche per ed. civica e moduli di orientamento)

Al fine di raggiungere gli obiettivi prefissati, il consiglio di classe propone 'applicazione di diverse
strategie ed il ricorso agli strumenti didattici ritenuti piu idonei al caso. In particolare, saranno
privilegiati:

Lezione frontale;
Lezione partecipata;
Prodotti multimediali;
Video;

Attivita laboratoriali;
Flipped Classroom;
Utilizzo di App didattiche (p.e. Teachy, EdPuzzle, ecc.)
Gamification;

Debate;

Cooperative Learning;
Problem solving;

Peer education;
Peer tutoring;

Altre possibili strategie metodologiche apprese nel corso dell’anno scolastico possono essere
sperimentate;

10. MODALITA DI VERIFICA (anche per ed. civica e moduli di orientamento)

- Verifiche pratiche;
- Creazione di un prodotto finito.
- Verifiche orali/scritte con prove:

@)

o

o

non strutturate (I'interrogazione orale/riflessione parlata, relazioni orali/scritte, riassunti orali/scritti,
prodotti audiovisivi e/o0 multimediali);

strutturate (item vero/falso, individuazione, classificazione, collegamento, riempimento,
corrispondenze, confronti, scelta-multipla, a breve risposta aperta;

semi strutturate (senza risposte aperte).

- Questionari a risposta multipla e aperta;
- Questionari a completamento;
- Costruzione di tabelle e schemi;

14
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- Esercitazioni/prove anche in formato digitale;
- Analisti del testo;
- Prove secondo il modello Invalsi in formato cartaceo o digitale

Le modalita di verifica che lo permettono si intendono sia in modalita cartacea che digitale.

12. CRITERI DI VALUTAZIONE (anche per ed. civica e moduli di orientamento)

Per la valutazione dei risultati di apprendimento si fara riferimento alle griglie di valutazione del PTOF vigente; per la
valutazione dei processi di apprendimento e per le competenze si fara riferimento alle rubriche di valutazione approvate
dal Collegio ed inserite nel PTOF 2025- 2028.

Per I'educazione civica la proposta di valutazione in sede di scrutinio sara effettuata dal docente coordinatore della
disciplina, tenendo conto delle osservazioni dei docenti contitolari coinvolti nella realizzazione del/dei percorsi
multidisciplinari e delle attivita didattiche previste dalla progettazione; per I'attribuzione del voto relativo ai risultati di
apprendimento si fara riferimento alla griglia di valutazione del PTOF vigente; per valutare i processi di apprendimento e
le competenze trasversali degli alunni si fara ricorso alla rubrica valutativa del PTOF 2025-2028.

Per valutare i processi di apprendimento e il contributo degli alunni alla realizzazione del percorso si potra fare ricorso
all'applicazione di una rubrica valutativa di cui si fornisce un esempio:

COMPETENZA CHIAVE: competenza di cittadinanza

Livello

Evidenze

Iniziale

Base

Intermedio

Avanzato

Si pone e pone
interrogativi

Guidato, si pone e
pone domande
semplici

Si pone e pone
semplici domande

Si pone e pone
domande pertinenti
sugli aspetti essenziali
dei temi affrontati

Si pone e pone in
modo autonomo e
articolato domande
pertinenti sugli aspetti
essenziali dei temi
affrontati

Formula proposte

Guidato, formula
semplici proposte per
affrontare il problema

Formula semplici
proposte per
affrontare il problema

Formula proposte
articolate coerenti con
il problema

Formula in modo
articolato ed efficace
proposte coerenti con

il problema

COMPETENZA CHIAVE: competenza digitale

Utilizza in maniera

Padroneggia in

Utilizza la . . . - maniera efficace
. Guidato, compie Compie semplici adeguata la o
strumentazione S L o . I'utilizzo della
. : semplici operazioni operazioni strumentazione -

multimediale multimediale strumentazione

multimediale
Reperisce in maniera
Reperisce Reperisce critica, efficace e

Effettua ricerche su
Internet

Guidato, riesce a
reperire informazioni
su Internet

informazioni su
Internet, non sempre
criticamente vagliate

informazioni su
Internet e ne verifica
I'attendibilita

consapevole
informazioni su
Internet, verificandone
le fonti

COMPETENZA CHIAVE: competenza alfabetico-funzionale

Interagisce in diverse
situazioni
comunicative

Sollecitato, riesce a
interagire in diverse
situazioni
comunicative

Interagisce in diverse
situazioni
comunicative

Interagisce
adeguatamente in
diverse situazioni

comunicative

Interagisce in maniera
attiva ed efficace in
diverse situazioni
comunicative,
assumendo un ruolo
propositivo e offrendo
spunti di riflessione

Produce testi scritti e
iconici

Guidato, produce testi
scritti e iconici

Produce semplici testi
scritti e iconici

Produce testi scritti e
iconici in maniera
adeguate

Padroneggia in
maniera efficace la
produzione di testi

scritti e iconici

Per la valutazione dei risultati di apprendimento si fara riferimento alla seguente griglia approvata dal Collegio presente
nel PTOF 2025-2028.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DI EDUCAZIONE CIVICA

per la valutazione dei risultati di apprendimento

INDICATORE DESCRIZIONE PER LIVELLI VALUTAZIONE

CONOSCENZA Lo studente conosce il significato degli argomenti avanzato
trattati.
Sa comprendere e discutere della loro importanza
e apprezzarne il valore, riuscendo a individuarli
nell’ambito delle azioni della vita quotidiana. 9-10
Lo studente conosce il significato dei pit importanti intermedio
argomenti trattati.
Se sollecitato ne parla anche con riferimento a 7-8
situazioni di vita quotidiana.
Lo studente conosce le definizioni letterali dei piu base
importanti argomenti trattati, ed & in grado di
apprezzarne sufficientemente I'importanza e di
riconoscerli nell’ambito del proprio vissuto A

IMPEGNO E RESPONSABILITA

quotidiano.

Lo studente ha conoscenze superficiali dei piu
importanti argomenti trattati, anche se e in grado,
adeguatamente guidato, di apprezzarne
I'importanza e di riconoscerli nell’ambito del
proprio vissuto quotidiano.

Lo studente ha conoscenze molto lacunose dei piu
importanti argomenti trattati e non & in grado di
apprezzarne adeguatamente I'importanza né di
riconoscerli nell’ambito del proprio vissuto
quotidiano.

Chiamato a svolgere un compito, lo studente
dimostra interesse a risolvere i problemi del gruppo
in cui opera, € in grado di riflettere e prendere
decisioni per risolvere i conflitti, prova a cercare
soluzioni idonee per raggiungere I'obiettivo che gli
e stato assegnato.

Chiamato a svolgere un compito, lo studente
dimostra interesse a risolvere i problemi del gruppo
in cui opera, ma non e in grado di adottare
decisioni efficaci per risolvere i conflitti e trovare
soluzioni.

Lo studente impegnato nello svolgere un compito
lavora nel gruppo, ma evita il pit delle volte le
situazioni di conflitto e si adegua alle soluzioni
discusse o proposte dagli altri.

Lo studente impegnato nello svolgere un compito
lavora nel gruppo, ma non sempre ha un
atteggiamento collaborativo, adeguandosi alle
soluzioni proposte dagli altri.

Lo studente collabora poco e a volte manifesta un
comportamento contrastivo, adeguandosi poco alle
soluzioni proposte dagli altri.

in fase di acquisizione

5

non acquisito

1-4

avanzato

9-10
intermedio

7-8

base

6

in fase di acquisizione

5

non acquisito

1-4
PENSIERO CRITICO Posto di fronte a una situazione nuova, l'allievo & in avanzato

grado di comprendere pienamente le ragioni e le
opinioni diverse dalla sua, riuscendo ad adeguare il
suo punto di vista senza perdere la coerenza con il
pensiero originale. 9-10
In situazioni nuove I'allievo capisce le ragioni degli Intermedio
altri, ma e poco disponibile ad adeguare il proprio
pensiero a ragionamenti e considerazioni diversi 7-8
dai propri.
L’allievo comprende con fatica il punto di vista degli base
altri ma, posto in situazioni nuove, riesce ad
adeguare i propri ragionamenti e a valutare i fatti in
modo oggettivo. 4

L’allievo tende a ignorare il punto di vista degli altri
e, posto in situazioni nuove, riesce con difficolta ad
adeguare i propri ragionamenti e a valutare i fatti in

in fase di acquisizione
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modo oggettivo.

5

L’allievo ignora il punto di vista degli altri e non non acquisito

adegua i propri ragionamenti né valuta i fatti in

modo oggettivo. 1-4

PARTECIPAZIONE L’allievo sa condividere con il gruppo di avanzato

appartenenza azioni orientate all'interesse

comune, € molto attivo nel coinvolgere altri 910

soggetti.

L’allievo sa condividere con il gruppo di intermedio

appartenenza azioni orientate all'interesse

comune, si lascia facilmente coinvolgere dagli altri. 7-8

L’allievo condivide il lavoro con il gruppo di base

appartenenza, ma collabora solo se spronato da chi

& piu motivato. 6

L’allievo condivide solo in parte il lavoro con il in fase di acquisizione

gruppo di appartenenza ed ha un atteggiamento

non sempre collaborativo. 5

L’allievo si rifiuta di condividere il lavoro con il non acquisito

gruppo e non manifesta un atteggiamento

collaborativo. 1-4
NUMERO DI PROVE SVOLTE L'allievo ha svolto tutte le verifiche o 1 verifica in 9-10

meno di quelle previste

Mancato espletamento di 2 o 3 verifiche 7-8

Mancato espletamento di 4 verifiche 6

Mancato espletamento di 5 verifiche 5

Numero di prove di verifica inferiore a 4 1-4

Il voto finale risultera come media fra le valutazioni relative ai livelli raggiunti per i primi 4 indicatori e terra conto del numero
complessivo di verifiche svolte dall’alunno (indicatore n. 5)

Il Consiglio di Classe

COGNOME E NOME
Belintende Petronilla
Crispino Lia

Damico Amalia

Faro Mariarita

Ferrisi Antonella
Fragapane Claudio
Francesca Ascanio
Giaquinta Evelina

Malizia Francesco
Marchese Margherita
Monciino Rosa Maria Rita
Anna

Muscoso Lorenzo
Nicastro Salvatore

Nigita Marzia

Pampallona Fabiola

Pino Noemi

Russo Maria Teresa Letizia
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